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Roadbook Wandse-Rallye

Wasser — eine kostbare Ressource: ,Lebensraum FlieRgewéasser*
Eine GPS°Bildungsroute des Gymnasiums Rahlstedt

Hamburg 21. September 2010

EINLEITUNG ZUM THEMA: Der Lebensraum FlieBgewasser soll hier anhand einer
GPS°Bildungsroute entdeckt und vermittelt werden. Die Jugendlichen werden mit Hilfe eines GPS°Geréates
entlang des Flusses Wandse gefiihrt, die seitens des Gymnasiums betreut und renaturiert wird. Die
GPS°Bildungsroute verlauft quer durch den Hamburger Stadtteil Rahlstedt. An insgesamt 9 Stationen
entlang des Ufers sind fachliche Aufgaben zu lIésen und umweltbezogene Experimente durchzufihren.

RAHMENDATEN
ZIELGRUPPE: Schulklassen, interessierte Kinder- und Jugendgruppen im Alter von 8—16 Jahren

TEILNEHMERZAHL.: Mindestens 4, maximal 15 | Empfohlene GruppengréfRe 5 Personen
(1 GPS°Geréat pro Gruppe)

DAUER EINES DURCHLAUFS: ca. 2,5 — 3,0 Stunden
ROUTENLANGE (START BIS FINALE): 1,2 km
SCHWIERIGKEIT 1-5 STERNE: FREE

GELANDE 1-5 STERNE: *

RALLYEPRINZIP:  Rundlauf, zu Fuf3

STARTKOORDINATEN: N53 35.922 E10 09.001

KONTAKT FUR RUCKFRAGEN: Claus Ronnebeck (Gymnasium Rahlstedt) | 040-39990408
claus.roennebeck@gmx.de
Bitte melden Sie sich 2-3 Wochen im Voraus fur einen Durchlauf an!

Entwickelt mit Unterstiitzung von Daniel Wedemeyer | Dennis Thulke | Alex Berlin | Laurens Thiede

In Kooperation mit: Das Projekt wird gefordert von: Mit freundlicher Unterstiitzung von:
e % Bundesministerium Umwe |t
a=> fiir Umwelt, Naturschutz \
ocgg und Reaktorsicherheit Bundes
Fan
H2s Amt @ NABU
— Fiir Mensch und Umwelt Wasservogelreservat Wallnau
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VORBEREITUNG

Herzlich Willkommen zur Wandse-Rallye in Rahlstedt!
In diesem Roadbook erhaltet Ihr samtliche Infos, die Ihr braucht, um die Rallye
erfolgreich meistern zu kdénnen.

Hier zunachst einige wichtige Hinweise:

T Erweiterung der Spieldauer: angezeigt 2,5 — 3,0 Stunden, aber
+ 30 bis 60 min. bei Durchfihrung des Bonus-Experiments zur Untersuchung
der Gewassergite an Station 7. Die Rallye kann auch ohne dieses optionale
Experiment absolviert werden.
¥ Pro Gruppe wird eine Begleitpersonen (z.B. Lehrer/in) bendtigt, die den Losungs-
text bei sich hat.
T Bei mehr als einer Gruppe empfehlen wir, mit ein paar Minuten Abstand voneinan-
der zu starten und spéatestens an Station 8 aufeinander zu
warten, um den Schatz gemeinsam zu bergen.
T Auf der Strecke gibt es keine Toiletten
1t Anfahrt
T Per Zug: Haltestelle Bahnhof Rahlstedt. Von dort 900m FulRweg bis zum
Start-Treffpunkt (Koordinaten siehe unten)
T Per Bus: Parkplatz am Sportplatz des Rahlstedter SC, Scharbeutzer StralRe
23. Von dort 300m Fulweg zum Start-Treffpunkt.
1 Abreise
¥ Per Zug: vom Fundort des Finales sind es ca. 700m Fu3weg bis zum
Bahnhof.
¥ Per Bus: vom Fundort des Finales sind es ca. 800m FulRweg bis zum
Parkplatz am Sportplatz.
T Start-Koordinaten: N53 35.922 E10 09.001

1 Bendtigte Ausristung:

t  Stoppuhr
t Taschenrechner
T Zollstock

T Material fir das optionale Experiment an Station 7 (Anzahl je nach Gruppengrol3e)
T Gummistiefel

T Lupe oder besser Becherlupe

T  weiRe Plastikschale

T Kiichensieb oder engmaschiger Kascher, moéglichst gro

T Pinsel

¥ Achtung: die Wandse-Rallye sollte nicht nach starkem, mehrtadgigem Nieder-
schlag durchgefihrt werden.
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In dieser GPS-Rallye geht es darum, den Lebensraum FlieRgewasser anhand einer
Abenteuerrallye zu entdecken. Die Wegstrecke fuhrt Euch mit Hilfe Eures GPS-Gera-
tes entlang des Flusses Wandse quer durch den Hamburger Stadtteil Rahlstedt.

An insgesamt 9 Stationen haben wir - zum Teil in Verstecken - Ratsel, Aufgaben und
Experimente zum Bach, sowie zur Kultur und Infrastruktur vorbereitet. Die geldsten
Ratsel und erledigten Aufgaben helfen Euch dabei, von Station zu Station bis hin
zum Finale zu gelangen. Dort wartet eine kleine Uberraschung auf Euch!

Auf der Rallye werdet Ihr viele interessante Dinge tber die Wandse und den Lebens-
raum Flie3gewdasser erfahren. Passt gut auf, denn an der vorletzten Station bendétigt
Ihr euer Wissen zur Beantwortung recht schwieriger Quizfragen!

Um zur jeweils nachsten Station zu gelangen, musst lhr im Gelande versteckte oder
KLHU DXI GHP 5RDGERRN DQJHJHEHQH .RRUGLQDWHQ ¢(QG
ben und sicher zum Zielpunkt navigieren.

In verschiedenen Experimenten werdet Ihr die Wandse untersuchen, die Renatu-
rierungsarbeiten des Gymnasiums Rahlstedt entdecken und - wenn Ihr genug Zeit
mitbringt - sogar feststellen, welche Tiere in der Wandse leben.

Solltet Inr mehr als 5 Personen sein, kdnntet Ihr Euch in 2 Gruppen teilen, die im
Abstand von etwa 10 Minuten nacheinander starten und am Ende gemeinsam das
Finale bergen.

Das gesamte Spielfeld erstreckt sich tber etwa 2 km und die Wegstrecke verlauft
weitestgehend direkt entlang der Wandse.

Bitte achtet unterwegs darauf, nicht ins Wasser zu fallen und schubst nattrlich auch
QLHPDQG DQGHUHQ LQV :DVVHU %LWWH JHEW $BKW DXI G
'HJHVUDQG 7UHWHW VR ZHQLJ 3ADQ]JHQ ZLH WHIL@IHFK QLH(
Unser Ziel ist es, dass Ihr mit dem in der Rallye erlernten Wissen dazu beitragt, die
Natur zu schitzen und die Lebensraume im Wasser zu erhalten oder sogar wieder-

herzustellen.

Und nun viel Spal3!

Auf geht's zur ersten Station der Wandse Rallye bei

N53 35.804 E10 09.057
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STATION 1

, KU EH{;QGHW (XFK MHW]JW DXl GHP 9RUSODWIPGIBK $®W 5D
1248 aus Findlingsteinen. Dies ist eine der altesten Kirchen im norddeutschen Raum.

Im Unterschied zu den meisten anderen Kirchen ist die Alt-Rahlstedter Kirche aul3er-

halb des damaligen Dorfkerns erbaut worden. Wichtiger erschien den Bauherren

offensichtlich die direkte Nahe zur Wandse, die schon im 13. Jahrhundert hier verlief.

Eine weitere Besonderheit: die jetzige Kanzel der Alt-Rahlstedter Kirche wurde vor

langer Zeit aus der Wandsbeker Kirche tlbernommen.

6FKDXW (XFK MHW]W DXI GHP .LUFKHQJHOIQGH)XEXQG YH
welchem Jahr dies geschehen ist. Die richtige Jahreszahl sei L.

Um zur 2.Station zu gelangen, musst Ihr die Jahreszahl in die folgenden Koordinaten
einsetzen:

N53 35.(L - 884) E10 09.115

Sucht an den Koordinaten nach einem Hinweis! Lest den Text zu Station 2 erst, wenn
Ihr das Versteck gefunden habt!

STATION 2

Wenn Ihr Euch hier den Bach anschaut, fallen Euch bestimmt am Uferbereich
schwarze, grobmaschige Netze auf. Was vermutet lhr, wozu diese Netze dienen
konnten?

a) Die Netze werden zum Fischfang benutzt.
M =150

b) Schutz vor Erosion, also Abtragung von Erdreich am Ufer.
M =127

c) Die Netze sollen eine Ablaichgelegenheit flr Fische der Wandse darstellen.
M =170

Weiter geht's zu Station 3 bei
N53 35.(L-852) E10 09.(M + N)
Welche Zahl Ihr fiir N einsetzen musst, wisst lhr, wenn lhr das Versteck gefunden habt.

Sucht an den Koordinaten nach einem versteckten Behélter! Lest den Text zu Station
3 erst, wenn |hr das Versteck gefunden habt!
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STATION 3

Behalter gefunden? Super, dann kommt gleich ein Experiment zur Bestimmung der
FlieRgeschwindigkeit der Wandse.

Vorab aber noch ein kleiner Exkurs zum Thema Einleitungen in die Wandse

Wenn Ihr von der Brlicke ein Stiick bachaufwarts schaut, konnt Ihr ein Rohr sehen,

dass in die Wandse mindet. Dort werden Abwéasser in den Bach eingeleitet, woflr

HV VWUHQJH $XADJHQ JLEW 'DV HLQJHOHILWHMWB >XQ/& Hill @
an die Wandse angeglichene Temperatur haben. Bei dieser Einleitung, die Ihr seht,

ist noch nicht klar, woher sie stammt, und ob das griine Wasser, das aus dem Rohr

kommt, Schadstoffe enthalt. Vor einiger Zeit musste ein Fischverkaufer auf dem

Rahlstedter Wochenmarkt eine hohe Strafe zahlen, da er die Seifenlauge, mit der

erseinen Stand gesaubert hatte, in die Wandse eingeleitet hat. Seitdem er das nicht

mehr tut, ist die Wandse ein Stlick sauberer. Aber auch legale Einleitungen, wie z.B.
Stral3enabwasser kdnnen giftig fir die Wandse sein. Im Winter streut die Stadt

Salz auf die Stral3en, damit sie nicht zufrieren. Dieses Salz gelangt mit dem Tauwas-

ser dann in die Wandse. Problematisch dabei ist, dass die in der Wandse lebenden

7LHUH XQG 3ADQ]JHQ DXI| 6*%ZDVVHU VSH]LF®&W YHUW WD IH

Jetzt geht's los mit dem Experimentieren!

Bendtigtes Material: Taschenrechner, Zollstock, Stoppuhr, Schwimmkdorper, Schreibu-
tensilien.

An dieser Station sollt Ihr eine Messung der Flie3geschwindigkeit sowie der Gewas-
sertiefe durchfiihren und spater mit Referenzwerten vergleichen.

Spannt die Schnire, die lhr im Versteck gefunden habt mit jeweils zwei Personen

links von der Briucke Uber die Wandse. Der Abstand zwischen den Faden sollte ge-

nau 1 Meter betragen. Bevor Ihr das Experiment startet, schatzt die Geschwindigkeit,

PLW GHU GHU %DFK ALH%W LQ GHU (LQKHLW P \WQ OHWHU S
eigneten Schwimmkérper und lasst ihn oberhalb des ersten Fadens in der Mitte des

Baches ins Wasser fallen. Wenn er den ersten Faden erreicht hat, nehmt die Zeit, die

er bis zum zweiten Band benétigt. Nun habt Ihr die Zeit, die das Wasser braucht, um

HLQHQ OHWHU ZHLW ]X ALH%HQ S5HFKQHW GLHQORPRPHWWYSI
pro Stunde) um, indem lhr zunachst 1 durch Euren Wert teilt und das Ergebnis dann

mit 3,6 multipliziert.

Messergebnis:

Entspricht die Wassergeschwindigkeit Eurer Schatzung, und meint lhr, dass dieser

'HUW HKHU KRFK RGHU HKHU QLHGULJ LMEMUDBHLR&HN D(
-abwarts der Wandse ist?
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Bestimmung der Wassertiefe

Haltet den Zollstock auf Hohe der silbernen Einschlaghilse in der Mitte der Wandse
bis auf den Grund. Wie tief ist das Wasser hier?
Messergebnis:

Im Januar 2010 betrug die Wassertiefe hier nur 10 cm und weniger. Was denkt Ihr,
was der Grund hierfur ist?

a) Es liegt an der Menge sowie der Art der Niederschlage, auch an der Tem-
peratur und dem Temperaturverlauf der vergangenen Zeit. O =531

b) Es liegt an der Menge der Niederschlage. Welche Art von Niederschlag
(z.B. Regen, Hagel oder Schnee) spielt keine Rolle. Es liegt dartber hinaus

DQ GHQ 7THPSHUDWXUHQ ,VW HV KHL% ZLUWWGBUH :DQ
verdunstet. O =520

c) Es liegt nicht an den Niederschlagen vor Ort, sondern an denen weiter
AXVVDXIZIUWV GD GDV :DVVHU GDV KLHU IIOOW QLF
VRQGHUQ ZRDQGHU®KES3 DEALH% W

Sucht an den Koordinaten von Station 4 (s. versteckter Behélter) nach
einem Hinweis!

STATION 4

Vor Euch, auf der anderen Seite der Wandse, seht Ihr ein gelbes Gebaude. Was
denkt Ihr, wozu dieses Gebaude einmal gedient haben mag? Beachtet den Verlauf
des Baches sowie die Struktur des Geb&udes und der Wand, die zum Wasser zeigt.
Seht Ihr die Haken an der Mauer?

Um zur nachsten Station zu gelangen, musst Ihr die Hausnummer des gelben Ge-
EIXGHVY KHUDXV¢{QGHQ XQG LQ GLH YHUWHW{HYVBOMW HIKQU.R|
gefunden habt. Die Hausnummer sei Q

Sucht an den neuen Koordinaten nach einem ,Behélter"! Lest den Text zu Station 5
erst, wenn lhr das Versteck gefunden habt!
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STATION 5

Habt Ihr das Wasser-Thermometer im Versteck gefunden?

Haltet das Thermometer eine Minute in das Wasser der Wandse, lest die Temperatur

ab und notiert sie. Genauso verfahrt IThr mit dem Muhlteich. Wenn Ihr nicht an den

7HLFK KHUDQ NRPPW ZHLO HU PLW KRKHQ 3ADDMH®HXJIHZI
mometer auch in den Teich werfen — aber bitte noch am Band festhalten!

Unterscheidet sich die Temperatur des Baches von der des Teiches?
Messergebnis Teich:

Messergebnis Wandse:

Woran kann der Unterschied Eurer Meinung nach liegen?

Bevor Ihr weiter geht, hier noch ein kleiner Exkurs: Wie Wasser heute genutzt wird

Heutzutage bringt es nicht mehr viel, einen kleinen Mihlteich als Energiequelle zu

nutzen. Um sich den Wasserdruck und das Flie3en des Wassers zu Nutzen zu ma-

chen, Baut man riesige Staudamme, hinter denen sich das Wasser zu Millionen von

Tonnen an Litern staut. Den Druck am Grund dieser Stauseen kann man gebrau-

FKHQ LQGHP PDQ GDV :DVVHU GXUFK 7XUER QGHHIQHALIA%0 K IQQ!
JUR%HU 1DFKWHLO GLHVHU VRQVW XPZHGOWIW AXYGDE EKHA
fehlt das Wasser, was oben gestaut wird. Wiesen vertrocknen, Tiere verdursten, Dor-

fer mussen ihre Wasserversorgung anders regeln.

Und vermutlich produziert man beim Bau des Dammes mehr Co2, als man jemals mit

der Wasserenergie einspatrt.

Eine andere, weit umweltfreundlichere Moéglichkeit zur Wasserenergienutzung sind
Gezeitenkraftwerke. Sie funktionieren wie Windrader in der Luft: Riesige Turbinen auf
dem Grund des Meeres in der Nahe von Kisten werden von Ebbe und Flut angetrie-
ben und erzeugen so Strom. Man kann diese Art der Wasserenergie allerdings nur an
Klsten nutzen, die einen sehr hohen Unterschied zwischen Hoch- und Niedrigwasser
haben, wie z.B. an den Kisten Frankreichs.

Die Koordinaten von Station 6 habt Ihr ja bereits im Versteck gefunden! Variablen
einsetzen und weiter geht's, Station 6 ist nicht weit entfernt!
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STATION 6

Seht Ihr das schone Kiesbett im Bach?
Exkurs: Renaturierung der Wandse

Vor einiger Zeit wurde die Wandse aus einer ehemaligen Schlangenlinienform

begradigt, damit man an Ihren Ufern besser bauen konnte. Das hatte aller-

dings eine grolRe Auswirkung auf die Fliel3geschwindigkeit und die Gewassertiefe,

somit den Sauerstoffgehalt und die gesamte Flora und Fauna des Baches.

'DV *\PQDVLXP 5DKOVWHGW KDW LP 5DKPHQ GHV :DKOSALF
urspringliche Struktur der Wandse wiederhergestellt, indem die Schuler unter dem

Globelehrer Herrn Ronnebeck an einigen Stellen Kies in die Wandse geschuttet

KDEHQ 6R PXVV GDV :DVVHU XP GLH .LHVEHWW HQDEKUXP A
ODX! VLFK YHUM«QJW PXVV GDV :DVVHU V%RQHONWBIGHAQ H %
HQWVWHKHQ :HOOHQ LP %DFKJUXQG GLH W FEHUDAFKDWDV H
gen lassen. So kommt wieder mehr Sauerstoff in das Wasser der Wandse und die
Wasserqualitat verbessert sich. So sind Tiere, die nach der Begradigung der Wandse
vollstandig aus Ihrer Natur verschwunden sind, wieder aufgetaucht und heimisch ge-

worden. Nur die Forelle musste man in einem aufwendigen Projekt namens ,Forelle

2010" wieder einburgern. Inzwischen hat sie offenbar bereits gelaicht, ihre Population

scheint zu steigen.

Wiederholt hier das Experiment zur FlieRgeschwindigkeit aus Station 3. Die Ein-
schlaghtlsen (1 und 2) im Bach markieren einen Abstand von 1m. Messt auch die
Gewassertiefe im Bereich der Einschlaghulsen mithilfe des Zollstocks.

Achtung, hier ist der Uferbereich sehr rutschig!

Fliedgeschwindigkeit in km/h:

Gewassertiefe:

Was fallt Euch auf? Unterscheiden sich die Messergebnisse hier von denjenigen
bei Station 3? Wenn ja: woran kénnte das liegen?

Als nachstes folgt an Station 7 ein gro3eres Experiment bei
N53 36.(Q-56) E10 09.(0-209)

Achtung: Dieses Experiment ist optional. Habt Ihr Euch gegen das Experiment
entschieden, geht bitte einfach direkt weiter zu Station 8 bei

N53 36.(49-N) E10 09.(459 - M)
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STATION 7 - GEWASSERUNTERSUCHUNG
Mithilfe der mitgebrachten Materialien werdet Ihr eine biologische Gewéassergitebe-
stimmung durchftihren.

Eure Aufgabe ist es, im Wasser der Wandse mit Hilfe von Haushaltssieb oder
Kescher nach Tieren zu suchen, diese zu bestimmen, Gewasserguteklassen zuzu-
ordnen und zu z&ahlen.

,P $QKDQJ ¢QGHW ,KU DXI $EELOGXQJHQ GLH @QI *HZIVVH
zugehdorigen Tieren.

Die Zuordnung erklart sich wie folgt: Die abgebildeten Tiere kbnnen jeweils nur in

dem Wasser leben, das Ihren Ansprichen entspricht. Hierbei ist der Sauerstoffgehalt

des Wassers und das Nahrungsangebot entscheidend. Tiere, die sauberes und
sauerstoffreiches Wasser benétigen, kdnnen nicht in verschmutztem und sauerstoff-

armem Wasser leben. Und andererseits gibt es Lebewesen, die nur in nahrstoffrei-

cheren Gewassern zurechtkommen und sich sogar in Schlamm wohlftihlen. Diese

7LHUH ¢QGHW PDQ RIW LQ EHODVWHWHQ DEHW QXU VHOW|

Fur die Untersuchung ist entscheidend, aus welcher Gewasserguteklasse Ihr die
PHLVWHQ 7LHUH ¢QGHW £ GHVZHJHQ PeVVW KU VLH ]JIKOH
Wenn noch nicht geschehen, zieht Euch bitte jetzt Eure Gummistiefel an — es geht los!

9RU (XFK VHKW ,KU HLQH UHODWLY ADFKH 8IHUWRQWHIHU
steigen und einen Kescher oder ein Sieb langsam und behutsam am Grund entlang

[*KUHQ 9HUVXFKW DXI GLHVH :HLVH NO HXQHV FIKHHWQF K H 6 KDy
JHUQ DXFK HLQJHOQH 6WHLQH LP :DVVHU XP Q+]lXH k) Q&UH}XQ W
Sobald Ihr Lebewesen im Kescher oder Sieb habt, nehmt Ihr sie mit dem Pinsel vor-

sichtig auf und streicht sie in die wassergefillte Schale oder in die Becherlupe.

1XQ VROOW ,KU GLH 7LHUH EHQHQQHQ ,P $QK@IVKEQEHW
Geht systematisch vor, bestimmt die Lebewesen und lasst sie im Anschluss wieder frei.

Notiert Euch die Anzahl der jeweils gefundenen Tiere und Ubertragt sie auf das
Roadbook (siehe Anhang).

Diejenige Gewasser-Guteklasse, aus der Ihr die meisten Tiere gefunden habt,
beschreibt die Qualitat des Wassers der Wandse.

ABENTEUER
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Gewasserguteklasse I: unbelastet bis gering belastet
Anzahl gefundener Wassertiere

o Groppe:
o Dreieckskopf-Strudelwurm:

R 6WHLQALHJHQODUYH
0 Anzahl gesamt:

Gewasserguteklasse 1l: maRig belastet
Anzahl gefundener Wassertiere

R .IFKHUALHJHQODUYH
o Flohkrebs:
0 Spitzschlammschnecke:
o Grol3er Schneckenegel:
0 Anzahl gesamt:

Gewasserguteklasse lll: stark verschmutzt
Anzahl gefundener Wassertiere

o Rollegel:

0 Wasserassel:

R :DIIHQALHJHQODUYH

0 Anzahl gesamt:
Gewasserguteklasse 1V: Uberméafig stark verschmutzt
Anzahl gefundener Wassertiere

o Roter Schlammréhrenwurm:

o Rattenschwanzlarve:

o0 Rote Zuckmuckenlarve:

0 Anzahl gesamt:
Gewasserguteklasse aus der Ihr die meisten Lebewesen nachweisen konntet
und damit Gewasserguteklasse der Wandse:

Super, jetzt seid Ihr bereit fir Station 8 bei N53 36.(49-N) E10 09.(459 - M)

Sucht dort nach verschliisselten Koordinaten!
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STATION 8

Bevor Ihr die Fragen des Ratsels I6st, wartet bitte auf den Rest Eurer Gruppe!
Alle da? Dann kann's losgehen:

Frage 1) Was hat Auswirkungen auf die Flie3geschwindigkeit der Wandse?

a) Wassermenge Uu=24
b) Gewassertiefe + Wassermenge u=7
c) Gewassertiefe + Wassermenge + Gewasserbreite Uu=15

Frage 2) Wann ist die Wandse am vollsten?

a) Sommer V=38
b) Fruhjahr V=23
c) Winter V =86

Frage 3) Warum fuhrt die Wandse dann mehr Wasser?

a) Mehr Niederschlage im Sommer W =18
b) Das Schmelzwasser erhdht im Frihjahr den Wasserspiegel W =37
¢) Im Winter fallt mehr Schnee, als sonst Regen W =42

Frage 4) Welchen Vorteil haben Gezeitenkraftwerke gegeniber Stauddammen?

a) Sie erzeugen mehr Strom X=61
b) Sie sind umweltfreundlicher X=71
c) Sie kdnnen vor Fluten schitzen X =27

Frage 5) Welchen Vorteil haben Staudamme gegenuber Gezeitenkraftwerken?

a) Sie haben weniger Baukosten Y=11
b) Sie sind umweltfreundlicher Y=2
c) Sie kbnnen vor Fluten schitzen Y =34

Frage 6) Was bedeutet, ein Gewasser ist ,umgekippt*?

a) Es hat zu wenig Sauerstoff, aufgrund zu hoher Temperaturen

und Algenwuchs Z=19
b) Es ist zu warm geworden und die Tiere sterben an der Hitze Z =22
c) Es lauft aus Z =56

ABENTEUER
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Wenn |hr alle Quizfragen beantwortet habt, setzt die Variablen in die gefunde-
nen Koordinaten ein und macht Euch auf die Suche nach dem Finale!

Notiert hier die Final-Koordinaten:

FINALE

Herzlichen Glickwunsch!

Ihr habt die Rallye erfolgreich gemeistert und seid nun Experten in Sachen Natur-
schutz rund ums Wasser. Nutzt Euer Wissen gut und gebt Euer Wissen an andere
weiter, damit es bald allen Gewassern und ihrer Flora und Fauna besser geht!
Macht zum Abschluss noch ein Foto von Euch mit der Trophae im Koffer! Ihr kénnt
uns dieses Foto per Email senden an info@geobound.de. Bitte schreibt Eure Ergeb-
nisse und Eure Namen mit Datum in das Logbuch. Wir freuen uns auch tber ein kur-
zes Feedback, wie Euch die Rallye gefallen hat. Was war super & was war nicht so
gut? Schreibt auch gern auf, wenn lhr etwas Besonderes auf der Route erlebt habt.
Wenn Ihr méchtet, hinterlasst der nachsten Gruppe eine Audio-Grul3botschaft!

Habt einen guten Heimweg und noch viel Spal3 beim Gewasserschutz!

Euer Wandse-Rallye-Team vom Gymnasium Rahlstedt
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ANHANG
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. - S‘(lnﬂle nlarve
roppe ) - ‘ Grole: bis 30 mm
Grilie: bis 15 cm Dreieckskopf-Strudelwurm Aussehen:  leicht abgeflacht,

Aussehen:  Korper schuppenlos, Grofe: bis 25 mm bunt gefarbt,
Kopf und Vorderkér- Aussehen:  dreieckiger Kopf, 2 Schwanzbor-
per etwas abgeplattet braun oder grau

ten
O f Flache Eintagsfliegen-
P =

larve
Grole: 5-10 mm

‘“ . Aussehen:  stark abgeflach-
Kocherfliegenlarve ter Kérper,
Grolte: bis 18 mm 3 Schwan;bor—
Aussehen:  Kécher aus -

Sandkérnern

oder kleinen

Steinchen

Abb.1: Gewéasserguteklasse I: unbelastet bis gering belastet

m Spitzschlamm-

' H
schnecke
- \l' Grole: bis 60 mm
.} Aussehen: spitzes, lang-
gezogenes
Gehause

Kocherfliegenlarve
Grole: bis 20 mm

- :"J""‘I%: Aussehen: ohne Kdcher
A et lebend, 3 chi-
b}’#}'*“ﬂ tinisierte Riicken-

platten

GroRer Schneckenegel

Grofie: bis 30 mm

Aussehen:  knorpelig fester
Korper, 3 Au-
genpaare

Flohkrebs

Grolte: bis 20 mm

Aussehen:  gekrimmter
Karper, weilk-
lich, grinlich
bis gelblich

Abb.2: Gewasserguteklasse II: maRig belastet
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Waffenfliegenlarve

Rollegel .
GréRe:  bis 60 mm il A0 uEn
il il Aussehen: Igr.‘::ugrun,
L anges
gefarbt Fraaty
rohr
\
Wasserassel
Grolle: 8-12 mm
Aussehen:  schmutzig-
graubraun
Abb.3: Gewasserguteklasse lll: stark verschmutzt
} ?v(:ltfr;m Schlammréhren- Rattenschwanzlarve
. . Grolte: bis 20 mm
Grofe: b.'.s ,85 frem % Aussehen: weillgrau,
‘E&é Aussehen:  rotlich mit " B 15 seens
B Haarborsten : langes
ﬁ Gz Atemrohr
:'-.‘?_. ==
- — —_— v -
Rote Zuckmiicken- E
larve
Grole: bis 20 mm
Aussehen:  rot gefarbt,
typische
Korperan-
hange

Abb.4: Gewasserguteklasse IV: Ubermalig stark verschmutzt
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2. Bestimmungsschlissel fur wirbellose Tiere

1 Das Tier hat eine Schale.
\ =K P £,
" % e i P =1 ,_@ .
nein 5 o il ja £ - A
weiter bei 2 weiter ei 23
2 Der Korper besteht aus mehreren verschiedenen Teilen,
= _
| = _' » T — nein L::-__:_____——“:‘_g
welter bei 3 Strudelwlirmer
3 Das Tier hat Beine.
ja :-g;--e'— : ‘:: ) \% '-* nein ‘\ s
weiter bef 4 weiter bei 21
4 Wieviele Beinpaare hat das Tier?
B s - ™,
drei : w.>l"'5'< mehral ; o
Dein Tier ist ein Insekt! '
weiter bei 5 weiter bei 1B
5 Liuft das Insekt auf der Wasseroberflache?
ja :% @@@.%{ nein ! % :)2‘ m %
weiter bei 14 weiter bei 6
6 Hat das Insekt Fliigel?
C B 3k | = N e
weiter bei 7 weiter bei 15
7 Die Fliigeldecken sind

R P

Dein Tier ist ein Kafer,

weiter bei 8 weiter bei 11
8 . Wo hast du den Kifer gefunden?
auf der im Wasser o
Wasseroberflache schwimmend N
schwimmend
Taumelkifer weiter bei 9
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